SEQUENCER

Slovnik uvadi, Ze sequencer je fadi¢. Pro automatizacni techniku to znamena, Ze se jedna o

zplsob fizeni stroje, nebo
technologie v krocich, které
jsou  Fazeny  zasebou.
Predpokladd se, ze v
daném  okamziku  stroj
provadi uréitou  cCinnost
(urCity krok) a po splnéni
stanovenych podminek
prejde na dalSi krok, atd.
Jak je vidét, program se
sklddd s  posloupnosti
krokt, Step (S1,52,..) a
podminek pro prechod do
dalsiho kroku, transition
(T1,T2,..)Tento zplsob
fizeni je vhodny pro urcité
typy strojd, jako jsou
manipulatory, jednoucelové
stroje, robotizované
pracovisté apod. Naopak
neni vhodny pro regulaci
teploty, tlaku, prosté pro
spojité procesy.
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prostfedi Step7-Pro ma nastroj pro tvorbu programi pro tyto aplikace. Nadstavba se jmenuje S7-
GRAPH pro S7-300/400, viz obr. Pro ty kdo nemaji tuto verzi Stepu, nebo se nechtéji S7-GRAPH ucit je
urcen nasledujici prispévek. Uvedy priklad vychazi z ukazkové aplikace popsané v dokumentaci Siemens
s7gr7gsb.pdf. O co se tedy v prikladu jedna?

Jde o automatické vrtaci pracoviSe, viz obr. Vrtatka pohanéna motorem je pfipevnéna na
posuvném lozi, loZze se pohybuje nahoru a dold pomoci pneumatického valce. Vyrobek je sviran do

klestin pomoci
pneumatického  vélce s
mérfi¢em tlaku. DalSi prvky
jsou pumpa chlazeni s
tlakomérem chladiciho
média, START tlacitko a
prepinac volby chlazeni ZAP/
VYP.

Jadrem programu
pro fizeni této ukazkové
aplikace v Stepu? je funkcni
blok FB1, ktery jsem nazval
FB_Step. Ten je
zakomponovan jako instatni
blok do sekvenceru FB2,
ktery se nazyva
FB_Sequential. Jinak
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vSechny promnéné jsem zachoval tak jako u prikladu v S7_GRAPH. BIizSi popis viz symbolicka tabulka.
Zachoval jsem i Cisla krok( i kdyZ to nebylo zrovna vyhodné, viz popis FB1(NextStep). A ted’ jiz k popisu

FB1.



Definice IN, INOUT, OUT:

#5tep

. = EN
2 — ExecuteStep
3 — NextStep

ConditionNex

"Cl press ok" —t3tep

"NextStep" — NextSthySt
S5T#0MS == TimeDelay

SupervisionT "

S5T#1M405 — ime Supervision|-t Clamp workp"
=
#StepInfo — Steplnfo ENO
- ExecuteStep
provadéci krok, rovna-li se StepInfo ExecuteStep je aktivni ENO
- NextStep

po spinéni podminky ConditionNextStep prejde program na provadéni dalsiho kroku
pozn.: doporucuji volit ExecuteStep a Next Step s rozestupem 10 abych mohl v pripadé potreby
vlozit dalsi krok mezi tyto, v uvedeném prikladé jsem se drzel Cislovani dle S7-Graph
- ConditionNextStep
podminka pro prechod na dalsi krok
- Stop
zplsobi neaktivni ENO
pozn.: umoZzniuje pripojit obvody nouzového zastaveni apod.
- StepByStepMode
je-li aktivni umoznuje krokovat sekvenci pomoci nabézné hrany NextStbySt
pozn.: vliv obou timer{l v tomto pfipadé je deaktivovan
- TimeDelay
spozdéni prechodu do dalsiho kroku, velmi uzitecna funkce
pozn.: pouzit timet T126
— SupervisionTime
hlida reakci (ConditionNextStep) na akci (ENO), neprobéhne-li do definovaného Casu aktivuje se
Supervision
pozn.: S5T#0MS znamen3d, Ze se supervision neprovadi, pouzit timer T127
pr.: v kroku 2 zapindm klestiny(Clamp_workp), nenabéhne-li tlak (Cl_press_ok) do 1min. 40 sec.
aktivuje se SupervisionSt2
- StepInfo
pravé provadény krok, mohu sledovat v kazdém Networku
— Supervision
aktivni pri prekroceni predpokladaného ¢asu odezvy na akci, ENO->ConditionNextStep
- ENO
akce



